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Le designer LEGO® Justin Ramsden raconte son expérience

de eréateur du modele Stranger Things.

Apprendre a connaitre Stranger Things
[Comme je suis un grand fan de Stranger Things, j'ai été

« renversé » par I’enthousiasme quand on m’a proposé de
concevoir ce modele. En travaillant en étroite collaboration
avec Netflix, en visionnant la série encore et encore et en
utilisant certains plans de la série comme référence, nous
avons deécidé de recréer la maison des Byers, puisqu’il s’agit

d’un point central & travers les saisons.

Passer d’un monde a 1’autre

Ce modele représente le « monde & l’envers » comime une version
véritablement renversée et sombre du monde réel. Dés le début, nous
voulions créer un modele qui permettrait de passer facilement d’un
monde & 1’autre. C’était un gros défi, puisque les briques LEG|O sont
congues pour étre empilées normalement. Nous avons beaucoup
réfléchi a la conception de la maison et des arbres, pour que
le modeéle soit non seulement stable quand vient le moment

de jouer, mais aussi tres agréable & construire !



R Y -’ "t i ! |

nstruire en tandeém"

A premiére vue, le monde 4 ’envers ressemble

up au monde réel. Toutefois, lorsque vous

:commencerez & construire le modele, vous remarquerez
_iue nous avons ajouté toutes sortes de détails amusants
qui font vraiment ressortir le co6té sombre de cette
autre dimension. J’ai un coup de coceur notamment

pour l’effrayant alphabet mural, la plante fanée dans

le salon, ainsi que les éléments qui rappellent la

fumeée et qui témoignent bien de ’atmosphére étrange (T— : _F“‘A
de cet autre monde. Si vous connaissez un autre PrOfiter du mOdéle ! , '

i S TR GO s Iour ez (comme los enfanty quy C’était fantastique de travailler avec 1’équipe de graphistes

H travaillent en équipe dans la série) assembler le modele de LEGO® (dirigée par Crystal Marie Fontan). Elle a

en méme temps afin de constater les différences AT ¢ y ” :
p créé les figurines, les décorations et les autocollants

R LBLce e c 2 dang-las dgux mondes. incroyables du modele, tandis que 1’équipe de conception

d’éléments LEGO (dirigée par Jeffery Alan Davis) a ¢ongu
trois nouvelles perruques de figurines. Nous sommes |
vraiment satisfaits du résultat et nous espérons que
les fans s’amuseront en construisant, en explorant

et en recréant leurs scenes favorites de la série

a 1’aide du modele !










